SLUZBENI GLASNIK NOGOMETNOG SAVEZA
ZENICKO - DOBOJSKOG KANTONA

Propozicije za takmiCenje za takmiCarsku 2023/2024. sezonu

e Kantonalne lige
e Kvalitetne lige pionira, predpionira i pjetlica

Zenica, 03.08.2023. godine



Broj:02-1216-1/23.
Zenica, 02.08.2023. godina

Na osnovu Clana 30. Statuta Nogometnog saveza ZeniCko-dobojskog Kantona, lzvrsni
odbor Nogometnog Saveza Zenicko-dobojskog Kantona, na sjednici odrzanoj 02.08.2023.
godine donosi:

PROPOZICIJE
za takmic¢enje Kantonalne lige NSZDK

u takmicarskoj 2022/2023. godini
Opste odredbe
Clan 1.
Ovim Propozicijama utvrduje se nacCin organizacije i provodenja takmicenja Kantonalne
lige NSZDK u takmic€arskoj 2023/2024.godini.

Ucesnici takmicenja

Clan 2.
U takmiCenju Kantonalne lige za takmicarsku 2023/2024.godinu ucestvuje do 12
(dvanaest) klubova sa prostora ZDK.

Uslovi za ucestvovanje u takmicenju

Clan 3.
Za ucCestvovanju u takmiCenju Kantonalne lige ZDK, pored ostalih, klubovi moraju
ispunjavati slijedece uslove:

Igraliste

1. Da posjeduju odgovarajuce igraliSte sa kvalitethom travnatom podlogom za igru, sa
prirodnom ili vjeStaCkom travom, dimenzija 95 - 110 m duZzine i 60 - 75 m S&irine. Teren
mora biti travnat cijelom povrSinom i potpuno ravan da bi se omogucilo normalno kretanje.
Teren za igru mora biti odvojen od gledalista ZiCanom (zatvorenom) ogradom (punog
profila) i odgovarajuceg kvaliteta. Ograda mora biti udaljena najmanje dva (2) metra od
uzduzne linije igraliSta i tri (3) metra od poprecne linije iza vrata (golova) u visini kaznenog
prostora. Minimalna visina ograde je 120 cm.

2. IgraliSte mora posjedovati zastitne kabine odgovarajuceg kvaliteta za rezervne igrace i
struéno vodstvo ekipa za 13 osoba sa (13 sjedalica) kao i odvojenu kabinu za delegata
utakmice, a sve zastiCeno od kiSe i vjetra. Kabine se postavljaju na uzduznoj strani
igraliSta, propisno udaljene od terena za igru, odnosno uzduzne linije (dva do tri metra).

3. Na stadionu moraju postojati svlacionice za obje ekipe i posebna svlaionica za suce.
Sve svlaCionice trebaju imati mokre Cvorove- kupatila sa tuSevima i toplom vodom, za
igracCe sa dvije (2) tus ruze svaka svlacionica, a kod sudaca jedna (1) tus$ ruza.

4. I1zlazak na teren i povratak igra¢a u svlacionicu, stru¢nih rukovodstava ekipa, delegata i
sudaca, mora biti osiguran i odvojen od gledatelja. Prolaz od svlaCionica do terena za igru
mora biti fiziCki odvojen od gledatelja i mehanicki zasti¢en.

5. Na stadionu treba biti posebna prostorija za sastavljanje zapisnika.



Na stadionima klubova Kantonalne lige u sluzbenom prostoru za sacinjavanje zapisnika
utakmice, klub domacin obavezan je da obezbjedi:

-ispravan kompjuter sa Stampacem i ispravnom internet konekcijom za potrebe COMET
informacionog sistema.

-dovoljan broj stolica za organizacioni sastanak.

Neispunjavanje uvjeta ove tacke sa sobom povlaci disciplinske posljedice.

6. Igraliste mora biti primljeno od nadlezne Komisije za prijem igraliSta za odigravanje
prvenstvenih utakmica. Zapisnik o prijemu-registraciji igraliSta treba da je javno istaknut u
prostoriji gdje se saCinjava zapisnik utakmice.

7. Uz teren ili na tribinama, za snimatelja utakmice mora biti izradeno uzviSeno i potpuno
zasti¢eno od vremenskih neprilika i publike mjesto minimalne visine 3,0 metra, na poziciji
sredisSnje linije igraliSta kako bi se mogao pokriti cijeli teren za snimanje.

Snimanje utakmica regulisano je posebnim uputstvom o snimanju utakmica izdatim od
strane TakmiCarske komisije Nogometnog saveza Zenicko-dobojskog kantona.

Klub domacin Kantonalne lige NSZDK obavezan je omoguditi snimanje utakmice
zainteresiranom klubu-gostu pod prijetnjom disciplinskih sankcija.

Ostali uslovi

Klub-domacin, odnosno organizator utakmice Kantonalne lige obvezan je osigurati
najmanje 3 lopte, koje u svemu moraju odgovarati propisima Pravila nogometne igre.

Clan 4.
Klubovi koji ne ispunjavaju uslove iz ¢lana 3., pod ,igraliSte“ ovih Propozicija, mogu u cilju
provodenja takmiCenja uzeti pod zakup igraliSte nekog drugog kluba ili vlasnika,

potpisivanjem sporazuma o koriStenju igraliSta, s tim da isto ispunjava uslove iz ¢lana 3,
pod ,igraliste® ovih Propozicija.

Clan 5.
Takmicenjem Kantonalne lige NSZDK rukovodi lzvrSni odbor NSZDK putem Komisije za
takmiCenje.TakmiCenje u Kantonalnoj ligi administrativno se vodi kroz COMET
informacioni sistem.

Clan 6.
TakmicCenja se provode po dvostrukom bod-sistemu i vremenski utvrdenom kalendaru, sa
dvije takmiCarske polusezone, jesen i proljece.

Kalendar takmienja, na prijedlog Komisije za takmicenje, usvaja Izvrsni odbor NSZDK.
Raspored utakmica za prvenstvo Kantonalne lige odreduje se Zrijebom takmiCarskih
brojeva klubova i primjenom ,Bergerove tablice”.

Zrijebanje vrsi Takmicarska komisija NSZDK.

Clan 7.
Nakon utvrdenog rasporeda takmicenja za prvenstvene utakmice, klubovi su obavezni u
roku od pet (5) dana da dostave u Sekretarijat za takmicenje:
- naziv igraliSta na kome Ce igrati utakmice;
- mjesto odigravanja utakmica;
- boju dresova (gacice, majice, Stucne), kao i rezervnu boju sa kojom ¢e klub nastupati;
- dan odigravanja utakmica (subota ili nedjelja).



Clan 8.

Klub domacin igra utakmice u mjestu sjedista kluba, a u nedostatku terena, na drugom
primljenom terenu za koji je dobio saglasnost nadleznog organa, koji ne moze biti van
Opcine u kojoj je sjedisSte kluba, izuzev ako se radi o terenu koji se nalazi na podrucju
druge Op¢ine, a nije udaljen vise od 30 km od mjesta sjedista kluba.

IgraliSte koje klub prijavi pred poCetak takmiCarske sezone ne mozZe se mijenjati tokom
sezone, izuzev u iznimnim situacijama o kojima odlu€uje takmiCarski organ uz postivanje
principa regularnosti takmicenja.

Clan 9.
Tri posljednja kola u takmi¢enju Kantonalne lige NSZDK igraju se isti dan i u isto vrijeme, u
skladu sa Kalendarom takmiCenja. lzuzetno, ukoliko odredena utakmica nema rezultatski
znacaj, te ishod iste ne utiCe bitno na poredak na tabeli, Komisija za takmicenje moze
odobriti igranje iste u drugom terminu.

Promjena termina utakmica

Clan 10.
Promjena termina odigravanja utakmice moze se vrsiti na osnovu podnesenog pismenog
zahtjeva zainteresiranog kluba, koji mora biti podnesen Takmicarskoj komisiji NSZDK,
najkasnije osam (8) dana prije utvrdenog termina odigravanja utakmice.
U sluCaju kada zahtjev za promjenu termina nije podnesen u skladu sa prethodnim
stavom, Komisija za takmiCenje moze promijeniti termin utakmice samo ukoliko je klub koji
trazi promjenu termina dostavio i pismenu saglasnost drugog kluba, $to je moguce
najkasnije 48 sati prije utvrdenog termina utakmice. Kada se utakmica odlaze zbog bolesti
igraca (trovanja i slicno) to se mozZe uciniti ukoliko je bolesno najmanje 7 (sedam)
standardnih igraca (igraca koji su odigrali najmanje 70% utakmica) u toku jesenjeg ili
proljetnog dijela prvenstva i sa nalazom ljekara.

U slu€aju kada zahtjev za promjenu termina (iz razloga viSe sile) nije podnesen shodno
stavu 1. ovog Clana, odnosno najmanje na 3 (tri) dana prije utvrdenog termina za
odigravanje utakmice, podnosilac zahtjeva obavezan je dostaviti uz obrazloZenje i
pismenu saglasnost drugog kluba (protivnika) utakmice, za koju se trazi promjena termina.
Odluku o zahtjevu kluba za promjenu termina utakmice iz stava 1. i 2. ovog ¢lana donosi
TakmicCarska komisije NSZDK, s tim da se kod donoSenja odluke moraju imati u vidu
odredbe clana 19. i 20. Pravilnika o nogometnim takmiCenjima NS/FS BiH. Odluka
TakmiCarske komisije 0 podnesenom pismenom zahtjevu za promjene termina
odigravanja utakmice je konacna i ona se dostavlja zainteresiranim klubovima i ostalim
uc€esnicima takmicenja.

lzuzetno, TakmicCarska komisije NSZDK, u slu€aju ukazane potrebe ili viSe sile, a u cilju
regularnosti takmienja i zastite nogometasa, moze i u roku kracem od tri dana donijeti
odluku o promjeni termina utakmica.

Clan 11.
Utakmice se mogu igrati samo na terenu koji je podoban za igru.
Klub domacin je obavezan da teren pripremi za igru tako da bude potpuno pripremljen za
odigravanje utakmice. Za svaku nepravilnost odgovoran je klub-domadin, odnosno
organizator utakmice. Da li je teren pripremljen za igru ili nije, odluCuje glavni sudac koji je
odreden da vodi utakmicu i to u trenutku koji je sluzbeno odreden za pocetak utakmice.
lzuzetno, pregled moze biti izvrSen i ranije, ali istog dana i u prisustvu oba kapitena i suca.



Sudac koji je odreden da vodi utakmicu jedini odlu€uje da li je teren nepodoban za igru
zbog nevremena, drugih okolnosti koje se smatraju viSom silom, ili zbog nemarnosti kluba
domacina.

Sudac i delegat obavezni su da u zapisnik unesu zakljuCak o neispravnosti terena ili
zaklju€ak da teren nije bio podoban.

Delegat ¢e zapisnik kroz COMET sistem dostaviti Komisiji za takmicenje

Delegat ¢e zapisnik o neispravnosti terena za igru kroz COMET informacioni sistem
dostaviti Komisiji za takmicenje.

Najmaniji broj igraca u igri

Clan 12.
Utakmica ne moze da pocne ako jedan od timova nema najmanje 7 (sedam) igraca,
shodno ¢lanu 40. Pravilnika o nogometnim takmicenjima NS/FS BIH i pravilu Ill Pravila
nogometne igre. Igraci koji nisu upisani do pocCetka utakmice u zapisnik, ne mogu
nastupati na utakmici.
Ako jedan tim za vrijeme trajanja utakmice ostane sa manje od 7 (sedam) igraca, sudac je
duzZan zaustaviti igru, a ako u roku od 5 (pet) minuta klub ne nastupi s minimalnim brojem
igraCa, sudac je duzan da odsvira kraj utakmice, shodno c¢lanu 41. Pravilnika o
nogometnim takmicenjima N/FS BIH i pravila Ill Pravila nogometne igre.
Svaki klub prijavijuje u zapisnik 20 (dvadeset) igraca. U igri uCestvuje 11 (jedanaest)
prijavljenih igraCa, a tokom utakmice mogu se izvrSiti 5 (pet) zamjena, u tri intervala
(prekida), s tim da se poluvrijeme ne racuna u prekide.
Klubovi koji nemaju minimalno 14 (Cetrnaest) igraCa prijavljenih u zapisnik, snosit ¢e
disciplinske sankcije.
Ekipe na jednoj utakmici ne mogu igrati u istim ili sli¢nim bojama dresova. Ekipe su duzne
usaglasiti boje opreme 72 sata prije zvani¢nog termina odigravanja utakmice, u skladu sa
prijavlienim osnovnim bojama. U protivnom, dresove ¢e promijeniti domaca
(prvoimenovana) ekipa. Ukoliko jedna od ekipa ne postuje prijavljene boje dresova, ista
snosi disciplinsku odgovornost.
Predstavnici klubova obavezni su dostaviti delegatu ovjeren sastav ekipa sa
akreditacijama sluzbenih osoba kluba, najkasnije 60 minuta prije poCetka utakmice. Spisak
mora biti ovjeren i potpisan od strane predstavnika kluba, i mora sadrzavati podatke svih
igraca prijavljenih u COMET informacionom sistemu.
Delegat utakmice duzan je saCuvati dostavljene sastave ekipa, te na trazenje nadleznih
komisija NSZDK iste dostaviti u Sekretarijat saveza.

ORGANIZACIJA UTAKMICE

Duznost klubova

Clan 13.
Organizaciju utakmice provode klubovi koji su domacini utakmice.
Klub domacin isklju€ivo je nadlezan za red i sigurnost prije, tokom i nakon utakmice i bit ¢e
pozvan na odgovornost zbog bilo kojeg incidenta, te moze biti kaZznjen u skladu sa
odredbama Disciplinskog pravilnika NS/FS BiH.
Klub domacin je obavezan pripremiti teren za igru, a odluku o podobnosti terena za
odigravanje utakmice donosi glavni sudija.
Svaki klub duzan je na teren doéi 60 minuta prije utakmice i nastupiti sa najboljim
sastavom tima.



NeizvrS§avanje obaveza iz ovog €lana povilaci disciplinsku odgovornost prema odredbama
Disciplinskog pravilnika N/FS BiH.

Clan 14.
Klub domadéin duzan je omoguditi delegatu odrzavanje organizacionog sastanka (brifinga)
sat prije odigravanja utakmice sa predstavnicima klubova, sudaca utakmice, komesara
bezbjednosti i Sefa policije.
Zapisnik se sastavlja u za to predvidenoj posebnoj prostoriji, uz prisustvo sudaca, delegata
i predstavnika klubova.

Clan 15.
Najkasnije sat prije odigravanja utakmice, ovlaSteni predstavnici klubova dostavljaju
delegatu utakmice spisak igraCa, takmiCarske akreditacije za sluzbenog predstavnika,
komesara za bezbjednost, glavnog trenera, pomocne trenere i fizioterapeuta.
Na klupi kluba Kantonalne lige mogu sjediti glavni trener i treneri samo sa validnom
takmiCarskom trenerskom akreditacijom Centra za edukaciju NS/FS BiH kao dozvolom za
rad za odredenu godinu.
TakmiCarske akreditacije glavnog trenera i pomoénog trenera moraju biti propisno
ovjerene i validne za 2023. godinu (prvi dio sezone) a zatim i za 2024. godinu od strane
Centra za edukaciju kadrova N/FS BiH.
Delegat je obavezan da u zapisnik, putem COMET informacinog sistema, izabere
sluzbenog predstavnika, glavnog trenera, komesara za bezbjednost i fizioterapeuta jedne
(domace ekipe) i druge ekipe. Ako delegat utakmice utvrdi da sluzbeni predstavnik, glavni
trener, komesar za bezbjednost ili fizioterapeut nema odgovarajucu licencu, necCe im
dozvoliti da udu u ogradeni dio terena za igru.
Delegat je obavezan prije utakmice izvrsiti identifikaciju osoba u kabinama za rezervne
igrace, na nacin $to ¢e utvrditi da li se fotografije sa licenci i akreditacija podudaraju sa
likom osoba, kao i da li se prijavljene osobe sa licencama zaista i nalaze u kabinama.
Provjeru je potrebno izvrsiti i za fizioterapeuta.

Clan 16.
Klub je obvezan na svim utakmicama postaviti na jarbole drzavnu zastavu Bosne i
Hercegovine. Mogu se postaviti zastave NS/FS BiH, NSFBiH, NSZDK, klubova kao i
zastava fair-playa. Postavljanje drugih zastava nije dozvoljeno.
Klub domacin duzan je da poduzme sve mjere u cilju osiguranja osoba: ¢lanova gostujuce
ekipe, sudaca i delegata, kako za vrijeme odigravanja utakmice, tako i po zavrSetku
utakmice, sve do napustanja igraliSta i mjesta odigravanja utakmice.
Klub domacin obvezan je sacCekati gostuju¢e navijaCe ako organizovano dolaze (5to
gostujuci tim treba najaviti), smjestiti ih u gledaliSte na posebnom mjestu i izvrsiti
osiguranje istih prije, u toku i poslije utakmice.

Clan 17.

Domaci klub je takoder duzan da osigura odgovarajuéu dezurnu redarsku sluzbu sa
minimalno 3 tri redara vidljivo obiljezenih, komesara za bezbjednost te prisustvo
pripadnika MUP-a, fizioterapeuta i dezurno vozilo prijavlieno za medicinsku pomoc¢ sa
vozaCem, te nosila sa osobljem za izno$enje ozlijedenih igraCa izvan terene za igru, a po
potrebi i druge sluzbe.

Klub domacin obavezan je izvrSiti prijavu utakmice (javnog skupa) kod nadlezne policijske
uprave i delegatu utakmice dokazati da je utakmica prijavljena kod PU ili da je izdato
odobrenje (shodno vazec¢im zakonskim odredbama).



Bez pismenog odobrenja nadlezne policijske stanice i prisustva pripadnika MUP-a,
redarske sluzbe, fizioterapeuta i dezurnog vozila prijavlienog za medicinsku pomog,
utakmica se nece igrati.

Klub domacin obavezan je postupiti u skladu sa prethodnim odredbama ovog €lana, jer se
u protivnom utakmica necCe odigrati, a isti ¢e snositi sve posljedice neodigravanja
utakmice.

Clan 18.

U igraliStu s unutrasnje strane ograde mogu se jo$ nalaziti:

- dezurni zdravstveni radnik s posebnom oznakom i 2 osobe uz nosila, posebno oznacene
za iznoSenje ozlijedenih igraca izvan terena.

- minumum 4 dodavaca lopte odjevenih u sportsku opremu razliCite boje od boje dresova
obiju ekipa,

- dezurno vozilo za medicinsku pomoc,

- pripadnici ovlastene agencije za zastitu (ukoliko su angazovane).

- pripadnici policije.

U pogledu odijevanja lica u tehniCkom prostoru obavezno se primjenjuju slijedeci
standardi:
1. Predstavnik kluba u odijelu (uz istaknutu akreditaciju izdatu od NSZDK)
2. Glavni trener u odijelu ili trenerci kluba (uz istaknutu trenersku licencu izdatu od
Centra za edukaciju trenera NS/FS BiH)
Dva pomoc¢na trenera u trenerci kluba
Igraci u sportskoj opremi sa markerima
Fizioterapeut u trenerci kluba (uz istaknutu akreditaciju izdatu od NSZDK)
U slucaju nepostivanja navedenih uslova klub snosi disciplinsku odgovornost.

s
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Clan 19.
Za nerede ili izgrede koji se dogode u dijelu stadiona koji je rezervisan za gostujuce
navijaCe, gostujuci klub ima objektivhu odgovornost te podlijeze disciplinskim sankcijama.
Klubovi su odgovorni za pona$anje svojih navija€a, sluzbenih osoba, ¢lanova i navijaca i
svake druge osobe koja obavlja duznost na utakmici u ime kluba.
Promocija, objava ili isticanje na bilo koji nacin, politiCkinh poruka ili bilo koji drugi vid
politickog djelovanja unutar ili u neposrednoj blizini stadiona nije dozvoljeno prije poCetka
utakmice, tokom utakmice i po zavrSetku utakmice.

Pravo nastupa igraca na utakmici

Clan 20.
Na prvenstvenim utakmicama mogu nastupiti igraci koji su stekli pravo igranja prema
odredbama Pravilnika o registracijama klubova i igraa i statusu i transferu N/FS BiH,
ukoliko su navrsili 17 godina Zivota, kao i igraci koji su navrsili 16 godina, ali sa obaveznim
specijalistickim ljekarskim pregledom kojim se oglaSava sposobnim za nastupanje na
utakmicama seniorskog uzrasta i koji je unesen u COMET informacioni sistem.
Ljekarsko uvjerenje koje sadrzi pecCat ustanove, potpis i faksimil tri ljekara se mora
dostaviti nadleznom kantonalnom savezu, a vrijedi Cetiri mjeseci od dana izdavanja.
U sastavu prijavljenog tima Kantonalne lige, moraju se nalaziti najmanje tri (3) igraca
mlada od 21 godine Zivota, od kojih jedan (1) obavezno mora poceti i biti u igri cijelim
tokom utakmice.



Za takmiCarsku 2023/2024. godinu, kao igra¢i mladi od 21 godine Zivota smatraju se igraci
rodeni 01.01.2002. godine i mladi. U slu€aju nedostatka mladih igrata do 21 godinu
suprotno navedenom stavu ovog Clana, klubovi ¢ée snositi takmiCarske i disciplinske
posljedice.

Clan 21.
Svaki igra¢ koji nastupa u takmi¢enju mora u COMET informacionom sistemu imati validan

liekarski pregled sa periodom vaZzenja lijekarskog pregleda i period za koji je uplacena
Clanarima. Obavljeni ljekarski pregled mora sadrzavati ocjenu o zdravstvenoj sposobnosti,
Citak datum izvrSenja pregleda, potpis i faksimil ljekara i pe€at ustanove koja je izvrsila
pregled. Shodno ¢lanu 56. Pravilnika o nogometnim takmiCenjima NS/FS BiH u COMET
informacionom sistemu se za svakog igraca mora unijeti nalaz o izvrSenom ljekarskom
pregledu.lgrac Ciji ljekarski pregled nije unesen u COMET informacioni sistem i Clanarina
za tekuéu godinu, ne moze nastupiti na javnoj utakmici, odnosno delegat ¢e takvom igracu
zabraniti nastup.

Identitet igraca

Clan 22.
Na prvenstvenim utakmicama mogu nastupiti samo igracCi Ciji je identitet utvrden putem
fotografije iz Comet sistema, a u slu¢aju da Comet nije u funkciji, identitet ¢e se utvrditi na
osnovu javne isprave: licne karte ili pasoSa, odnosno Stampane ID Comet kartice.
IgraCu sa neadekvatnom pohranjenom fotografijom u Cometu (kada je nemoguce utvrditi
identitet), delegat utakmice nece dozvoliti nastup na utakmici.
Identitet se u pravilu utvrduje prije poCetka utakmice.
Za igraCe koji su zakasnili na pocCetak utakmice, odnosno na pocetak drugog dijela, a
upisani su u zapisnik sa utakmice, identitet se utvrduje za vrijeme odmora izmedu dva
dijela igre i neposredno po zavrSetku utakmice.

Oprema nogometasa

Clan 23.
Klubovi moraju postivati boju sportske opreme kluba protivnika, koje su prijavljeni prije
poCetka prvenstva u Sekretarijat saveza i objavljena u biltenu NSZDK.
Ekipe na jednoj utakmici ne mogu igrati u istim ili slicnim bojama dresova. U protivhom,
dresove ¢e promijeniti domacéa (prvoimenovana) ekipa,a delegat utakmice ¢e gostujuci
klub prijaviti zbog zanemarivanja obaveza i isti ¢e snositi disciplinsku odgovornost.
Brojevi na dresovima moraju odgovarati onima na popisu igraa u Zapisniku o utakmici.
Ako su dresovi prugasti ili Sareni, brojevi moraju biti na jednobojnoj podlozi.

Ljekarski pregled igraca
Clan 24.

Svaki igraC koji nastupa u takmicenju mora u Comet-u imati unesen period vazenja
liekarskog pregleda i period za koji je uplacena €lanarina. Obavljeni ljekarski pregled mora
sadrzavati ocjenu o zdravstvenoj sposobnosti, Citak datum izvrSenja pregleda, potpis i
faksimil ljekara i pe€at ustanove koja je izvrSila pregled ili u izuzetnim slu¢ajevima potvrdu
o izvrSenom ljekarskom pregledu. Vaznost potvrde iz prethodnog stava traje samo za
jednu utakmicu.



Rok valjanosti ljekarskog pregleda za igrace koji na dan izvrSenog pregleda ima najmanje
17 (sedamnaest) i viSe godina Zivota traje 6 (Sest) mjeseci, a za mlade igrae 4 (Cetiri)
mjeseca. Igracu koji nema unesen vazeci ljekarski pregled u Comet, delegat utakmice
nece dozvoliti nastup na utakmici.

Za sva ostala pitanja u vezi sa ljekarskim pregledom igraa primjenjivat ¢e se odredbe
Clana 56. Pravilnika o nogometnim/fudbalskim takmiCenjima NS/FS BiH.

Neodigravanje, prekid utakmice i nenastupanje radi suspenzije

Clan 25.

Ako u roku od 15 minuta od odredenog vremena za pocetak utakmice stalnog takmicenja
jedan tim ne nastupi sa potrebnim brojem igraCa, sudac Ce saopstiti kapitenu tima koji je
nastupio da se utakmica nece odigrati i to ¢e upisati u zapisnik.

lzuzetno, u slu€ajevima da klub nije mogao da nastupi uslijed viSe sile, sudac ¢e sacCekati i
nesto duze, ali ¢e voditi raCuna o tome da utakmica moze da se zavrSi na vrijeme.

Ukoliko je utakmica prekinuta iz razloga viSe sile, a prije isteka 80 % regularnog vremena,
ili nije odigrana, takmicarski organ ¢e utvrditi novi termin za odigravanje utakmice.

Klub koji ne uplati prvu ratu kotizacije za troSkove takmicenja, najkasnije sedam (7) dana
pred pocetak jesenjeg takmiCenja, automatski je suspendovan, utakmica ovog kluba nece
se igrati, a nakon dvije neodigrane utakmice smatrat ¢e se da je klub istupio iz takmicenja.
Druga rata kotizacije plata se najkasnije sedam (7) dana prije pocCetka proljetne
polusezone. U suprotnom, nastupa sankcija kao iz prethodnog stava ovog ¢lana.

Delegat je obavezan na brifingu prije prve utakmice prvog dijela prvenstva, a isto tako i
prije prve utakmice drugog dijela prvenstva izvrSiti provjeru uplate kotizacije.

Ukoliko klubovi ne priloZze dokaz o uplati kotizacije, delegat neé¢e dozvoliti da se utakmica
odigra o Cemu ¢e odmah obavijestiti predsjednika Komisije za takmicenje NSZDK.

Delegat utakmice

Clan 26.
Za sve prvenstvene utakmice, TakmiCarska komisija ¢e delegiranjem odrediti delegata
utakmice, koji zastupa takmicarsko rukovodstvo i ima vrhovni nadzor na utakmici.
Nakon delegiranja, delegat dobiva nalog Sekretarijata saveza, elektronski, putem maila,
internet portala NSZDK i COMET informacionog sistema, u Cijem sadrzaju mora biti
navedeno mjesto, datum i sat odigravanja utakmice.
U slu€aju da na utakmicu ne dode odredeni delegat, duznost delegata ¢e obaviti glavni
sudija.

Delegat ¢e sat prije odigravanja utakmice odrzati sastanak u prisustvu: predstavnika
klubova, sudaca utakmice, komesara bezbjednosti i policije, sa ciljem uvida u stanje
igralista, i uslova za igru. NacCin organizacije sastanka regulisan je Uputstvom Komisije za
takmicenje.

Po zavrSetku utakmice, zapisnik sa utakmice sastavljen putem COMET informacionog
sistema sravnjavaju delegat i sudac utakmice, nakon Cega delegat zaklju€i izvjestaj FAIR
PLAYA, a sudac utakmice svojom Sifrom zakljuci zapisnik sa utakmice.



Delegat utakmice Kantonalne lige zapisnik i izvjestaj sa utakmice dostavlja kroz COMET
sistem. Delegat utakmice je obavezan u roku od 24 sata po odigranoj utakmici ili
najkasnije prvi radni dan do 11:00 sati, u COMET informacionom sistemu zakljuciti
delegatski izvjestaj.

Delegat na utakmicama Kantonalne lige daje broj¢anu ocjenu sudenja kroz COMET
informacioni sistem, jer na Kantonalnoj ligi nije uvedena institucija posmatraca sudenja.
|zvjestaj treba zakljuciti u roku od 48 sati.

Ukoliko na utakmici dode do incidenta, prekida utakmice i sl. delegat je obvezan u roku 24
sata dostaviti dopunski izvjeStaj, a na zahtjev Komisije za takmiCenje i u drugim
situacijama. Na poziv Sekretarijata ili Komisije za takmicenje, delegat je duzan izvjesta;j ili
dopunski izvjeStaj dostaviti i ranije

Suci

Clan 27.
Sve prvenstvene utakmice Kantonalne lige mogu voditi suci sa ispitom kantonalnog
nogometnog suca, koji se nalaze na listama verifikovanim od strane nadleznog organa.
Shodno Pravilniku o sucima i sudenju NS/FS BiH, liste za svaku sezonu predlaze Komisija
za sudije i sudenje Nogometnog saveza Zeni¢ko-dobojskog kantona.
Prema Pravilniku o sucima i sudenju, liste sudaca su prohodne i utakmice Kantonalne lige
mnogu suditi suci sa visih lista.

Odredivanje sudaca za utakmice Kantonalne lige vrS§i Komisija za sudije i sudenje NSZDK.
Sudac dobija ,nalog za sudenje“ putem maila i internet portala UdruZenja sudija i
instruktora Zeni¢ko-dobojskog Kantona, kao i putem COMET informacinog sistema u
kojem se navode svi podaci potrebni za obavljanje duznosti (ekipe, mjesto odigravanja
utakmice, datum i vrijeme).

Clan 28.
Sudac utakmice je duzan da prije poCetka utakmice pregleda i odluci da li je teren
podoban za igru ili nije. Ako sudac utvrdi da je teren nepodoban za igru, to konstatuje na
zapisniku u skladu sa ¢lanom 38 . Pravilnika o nogometnim takmicenjima N/FS BiH i o
tome obavijestiti na sastanku koji drzi delegat sat prije poCetka utakmice.
Sudac Kantonalne lige je duzan da poslije utakmice nakon usaglasavanja disciplinskih
mjera, pogodaka i drugih bitnih Cinjenica u toku utakmice, vrSi zakljuCivanje utakmice kroz
COMET informacioni sistem.

Ukoliko delegirani sudac ne dode na utakmicu, istu ¢e suditi prvi pomoéni sudac, a ako i
on ne dode sudit ¢e drugi pomoc¢ni sudac. Ukoliko na utakmicu ne dode ni jedan od
delegiranih sudaca, klubovi ¢e se sporazumijeti da utakmicu sudi jedan od prisutnih
sudaca. Ako sporazum izmedu klubova ne bude postignut, onda ¢e delegat odluciti koji e
od prisutnih sudaca suditi utakmicu.

Sporazum o izboru sudaca mora biti pismeno utvrden prije poCetka utakmice. Zapisnik o
sporazumu potpisuju oba kapitena, predstavnici klubova i delegat. Ako se klubovi nisu
sporazumili 0 izboru suca pa je istog odredio delegat, to se mora konstatovati u posebnom
zapisniku sa utakmice, koji je sastavni dio zapisnika.

Ukoliko na utakmicu ne dode jedan ili obojica pomocénih sudaca, glavni sudac ¢e odluciti o
izboru pomocénih sudaca. Protiv suca koji ne dode na zakazanu utakmicu, povest ¢e se
disciplinski postupak prema odredbama Disciplinskog pravilnika NS/FS BiH.
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Suspenzija

Clan 29.
Suspendovan tim, odnosno svi timovi suspendovanog kluba, ne mogu nastupiti na
prvenstvenim utakmicama sve dok traje suspenzija.
Sve odigrane utakmice u vrijeme suspenzije izreCene radi neizvrS§avanja pravosnaznih
odluka nadleznih organa ili neizvrSenja nespornih obaveza nastalih iz takmicCenja
predvidenih ovim Propozicijama, registrovat ¢e se 3:0 (par-forfe) u korist protivnika.
Ako suspendovani tim nastupi na javnoj utakmici, protiv njega se pokrece disciplinski
postupak prema odredbama Disciplinskog pravilnika. Ista kazna primijenit ¢e se i na klub
koji nastupi protiv suspendovanog ili kaznjenog kluba ukoliko je blagovremeno najkasnije
48 sati prije odigravanja utakmice obavijesten o suspenziji ili kazni kluba.
Ostale utakmice na kojima suspendovan tim nije mogao nastupiti zbog suspenzije
izreCene radi utvrdivanja materijalne istine neophodno potrebne za donoSenje konacne
odluke o nekom spornom slucaju, nece se registrovati sve dok se ne donese konacna
odluka. Po dono$enju konacne odluke, klub je duzan odigrati utakmice prema odluci
Komisije za takmicenje.

Zalbe i odluéivanje po Zalbama

Clan 30.
O regularnosti utakmice stalnog takmi¢enja moze se rjeSavati na osnovu Zalbe osteé¢enog
kluba i izvjeStaja sluzbenih lica.
Pod oStecenim klubom u smislu prethodnog stava podrazumijeva se svaki klub koji je
oStecen rezultatom utakmice na koju se ulaze zalba.
Zalbe po svim osnovama moraju se najaviti elektronskim putem, telegramski, e-mailom ili
faksom, u roku od 24 sata po odigranoj utakmici, a pismeno obrazloZenje sa dokazom o
uplaéenoj taksi utvrdenoj odlukom i ovim propozicijama, ima se dostaviti u roku od 48 sati
po odigranoj utakmici putem poste.
Ukoliko rok za ulaganje Zalbe istiCe u nedjelju ili na drzavni praznik, rok za najavu i
ulaganje produzava se za prvi naredni radni dan.
Zalba se dostavlja nadleznom takmiéarskom organu u dva primjerka.

Uz Zalbe koje rjeSavaju organi Nogometnog saveza Zenic¢ko dobojskog Kantona uplaéuju
se sljedece takse:

Taksa u prvom stepenu za klub 250,00 KM

Taksa u drugom stepenu za klub 500,00 KM

Taksa za pojedinca u prvom stepenu 150,00 KM

Taksa za pojedinca u drugom stepenu 300,00 KM
Clan 31.

Neblagovremeno najavljene, neobrazloZzene, netaksirane ili nedovoljno taksirane zalbe
nece se uzimati u postupak, ve¢ ¢e se odbaciti, a utakmica Ce se registrovati postignutim
rezultatom.

Odluke o uloZenim Zalbama biti ¢e donijete u roku od 7 (sedam) dana od dana prijema
Zalbe.
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Clan 32.
Za utakmice Kantonalne lige NSZDK, o zalbama u prvom stepenu odlucuje Komisija za
takmicenje.

Clan 33.
Zalba na prvostepenu odluku Komisije za takmigenje, podnosi se Apelacionoj komisiji
Nogometnog Saveza Zenicko-dobojskog Kantona u roku od 8 (osam) dana od dana
prijema pismene odluke prvostepenog organa, uz dokaz o uplacenoj taksi.
Drugostepena odluka mora biti donesena u roku od 15 (petnaest) dana od dana prijema
Zalbe.
Drugostepena odluka je konacna.
Protiv odluke drugostepenog organa, moze se podnijeti zahtjev za zastitu zakonitosti,
Izvrsnom odboru Nogometnog Saveza ZDK u roku od 8 (osam) dana od dana prijema
odluke drugostepenog organa.
Izvréni odbor Nogometnog Saveza ZDK ¢e po zahtjevu kluba rjeSavati u roku od 15
(petnaest) dana racunajuci od dana prijema istog.

Registracija utakmica

Clan 34.
Ako na utakmicu nije ulozena Zalba, a ne postoje uslovi za registraciju po sluzbenoj
duznosti, utakmica se registruje postignutim rezultatom.
Ako je prvostepena odluka pravosnazna, ili je donesena drugostepena odluka koja je
konacéna, jednom registrovana utakmica ne moze biti ponistena, izuzev u postupku pred
|zvr§nim odborom NSZDK.
Komisija za takmiCenje Kantonalne lige NSZDK wvrSi analizu i registraciju odigranih
utakmica na prvom narednom sastanku, a termin odrzavanja istog utvrduje Komisija za
takmiCenje u dogovoru sa Generalnim sekretarom.
lzuzetno, Komisija za takmiCenje registraciju odigranih utakmica moze izvrsiti putem
e-maila, telefona ili faksa.
Ako je uloZena Zalba, rok za registraciju utakmice produzava se do konacne odluke.

Disciplinske odredbe

Clan 35.
O disciplinskim prekr8ajima igraca, sluzbenih predstavnika (trener, ljekar, fizioterapeut,
zvanicni predstavnik kluba, komesar za bezbjednost) i klubova koji sudjeluju u takmicenju,
odluCuje Disciplinski sudija, na osnovu Disciplinskog pravilnika NS/FS BiH i posebnih
odluka lzvrSnog odbora NSZDK.
Drugostepene odluke po zalbama na odluke disciplinskog organa donosi Apelaciona
komisija, a Zalba ovom organu podnosi se u roku od 8 (osam) dana nakon prijema
pismene prvostepene odluke putem prvostepenog organa.
Drugostepeni organ ¢e svoje odluke donijeti u roku od 15 (petnaest) dana raCunajuéi od
dana prijema Zalbe.
Drugostepene odluke o disciplinskim prekrsajima su konacne.
Protiv odluke drugostepenog organa, moze se podnijeti prijedlog za zastitu zakonitosti.
Automatska kazna zabrane igranja jedne prvenstvene ili kup utakmice nastaje poslije
svake tre¢e opomene (Zutog kartona) koju igra¢ dobije na prvenstvenoj ili kup utakmici u
toku jedne takmicCarske godine, a automatski prestaje poslije prvenstvene ili kup utakmice
na kojoj je igra¢ morao da pauzira, pa i u slu€aju nastupa igrata pod automatskom
kaznom na toj utakmici.
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Opomene (zuti karton) radi kojih je igra¢ dobio crveni karton ne evidentira se, evidentira se
samo crveni karton.
Visina novC€anih kazni koje izri€e Disiciplinski sudija Nogometnog Saveza Zenicko-

dobojskog Kantona, odredena je odlukom lzvrSnog odbora Nogometnog saveza ZDK.

Utvrdivanje plasmana

Clan 36.
Plasman klubova na tabeli utvrduje se prema odredbama c¢lana 43. Pravilnika o
nogometnim takmiCenjima NS/FS BiH.

Vrijeme trajanja utakmice

Clan 37.
Utakmice se igraju dva puta po 45 minuta. Odmor izmedu poluvremena traje 10 do 15
minuta.
Ova odredba je u skladu sa Pravilima nogometne igre.

Finansijske odredbe

Clan 38.
Klub sluzbenim licima isplacuje taksu i putne troSkove utvrdene odlukom IzvrSnog odbora

NSZDK. Sve isplate vrSe se poslije odigravanja utakmica, najkasnije 24 sata po odigranoj
utakmici.

Klub ne¢e moci odigrati narednu utakmicu ukoliko delegatu naredne utakmice ne dokaze
da je finansijska obaveza (taksa i putni troSak) izmirena u cjelosti.

Ukoliko klub ne isplati sluzbena lica ili ih djelomi¢no isplati, nastupa automatska suspenzija
do izmirenja obaveza u cijelosti.

Clan 39.
lzvréni odbor NSZDK prije poCetka prvenstva donosi odluku o visini troSkova takmicenja.
Kotizacija za takmiCenje se utvrduje za cijelu takmicarsku sezonu uz moguénost da klubovi
uplatu izvrSe u dvije rate, svaku prije poCetka takmiCarske polusezone.
Ukoliko klub odustane od takmienja u toku takmiCarske sezone, obavezan je izvrSiti
uplatu kotizacije za takmicCenje u cjelosti.
NeizvrSenje obaveza povlaci disciplinske posljedice u skladu sa odredbama Disciplinskog
pravilnika N/FS BIH.

Posebne odredbe

Clan 40.
Taksa za zZalbe po bilo kojem osnovu iz Propozicija za klubove Kantonalne lige NSZDK
uplaéuje se na Ziro-raun Nogometnog saveza Zeni¢ko-dobojskog Kantona broj:
1610000000010293 Raiffeisen Bank filijala Zenica.

Clan 41.
Prvaku Kantonalne lige ZDK dodjeljuje se pehar u trajno vlasnistvo.
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Zavrsne odredbe

Clan 42.
Za sve $to nije predvideno ovim Propozicijama, vaze odredbe Pravilnika o nogometnim
takmiCenjima N/FS BiH, Disciplinskog pravilnika N/FS BiH i ostalih normativnih akata N/FS
BiH, NS F BiH i NSZDK.

Clan 43.
Izmjene i dopune ovih Propozicija vrSe se prema istom postupku kao i njihovo donosenje.
Stupanjem na snagu ovih Propozicija prestaju vaziti odredbe Propozicija NSZDK
donesenih 22.07.2022. godine.

Clan 44.
Ove Propozicije stupaju na snagu danom donoSenja, a primjenjuju se za 2023/2024.
sezonu.

Propozicije se objavljuju u Sluzbenom glasniku NSZDK Bilten.

PREDSJEDNIK SAVEZA
Jabandzié¢ Muris s.r.
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UPUTSTVO
o shimanju utakmica
(aneks Propozicijama takmic¢enja Kantonalne lige i seniorskog KUP-a NSZDK)

I CILJ UTVRBDIVANJA UPUTSTVA O SNIMANJU

U cilju postizanja potpune regularnosti takmiCenja u organizaciji Nogometnog saveza
Zeni¢ko-dobojskog kantona i omogucavanja uvida od strane takmiCarskih organa u
kvalitetan video-zapis cijelog toka utakmica i svih momenata od vaznosti za takmicenje,
Komisija za takmiCenje je donijela uputstvo o nacinu snimanja utakmica te ostale radnje
vezano za snimanje i dostavljanje video-zapisa utakmica nadleznom organu i savezu.

Il EVIDENTIRANJE | UPOZNAVANJE SNIMATELJA O UPUTSTVU

Sluzbeni predstavnik kluba domacina duzan je najkasnije 30 minuta prije utakmice izvrsiti
neposrednu prijavu pravovremenog dolaska snimatelja kod delegata utakmice, sa
evidentiranjem licnih podataka snimatelja.

Klub domacin obavezan je snimatelju svake utakmice uruciti uputstvo NSZSK o nacinu
snimanja utakmica.

Sluzbeni predstavnik kluba domacdina i snimatelj obavezni su neposredno upoznati
delegata o vrsti kamere, vrsti DVD-a, postojanju postolja za kameru, dovoljnom broju
DVD-ova kako bi bio snimljen cijeli tok utakmice i ostalo vezano za utakmicu prema ovom
uputstvu.

Delegat ¢e usmeno upozoriti snimatelja na obaveze i uputstvo o snimanju.

Il POZICIJA ZA SNIMANJE

Klub domacin obavezan je obezbijediti umjesto za snimanje utakmica na uzviSenom
mjestu minimalne visine 3,0 metra, na poziciji srediSnje linije igralista kako bi se kvalitetno
snimala cijela povrSina terena za igru i cijeli tok utakmice.

Pozicija za snimanje mora biti bezbjedna i ispravna sacinjena od &vrstog materijala,
natkrivena i zasticena od kiSe, vjetra i ostalih nepogoda.

Snimatelj za vrileme snimanja utakmice ne smije biti ometan od strane gledalaca,
predstavnika klubova i drugih.

IV NACIN SNIMANJA UTAKMICA

Snimatelj utakmice obavezan je na kvalitetan nacin snimiti:

a) Cijeli tok prvog dijela igre i izlazak igraca i sluzbenih lica sa terena za igru u svlacionice,
sve do ulaska u iste;

b) Cijeli tok drugog dijela igre i izlazak igraCa i sluzbenih lica sa terena za igru u
svlaCionice, sve do ulaska u iste nakon zavrSetka utakmice;

c) Na kvalitetan nacin snimiti svaki prekid i moguci incident, uz obavezu da snimi i zumira
tatno mjesto deSavanaja sporne situacije ili incidenta i sva deSavanja u tom slucaju;

d) Nije dozvoljeno prekidanje snimanja za vrijeme utakmice, odnosno kako je to navedeno
u tackama: a), b) i ¢);

e) Ispravno snimiti sva deSavanja ili moguce incidente u vezi sa sluzbenim licima
utakmice;

f) Svaki moguci incident ili sporni momenat potrebno je snimiti sa zumiranjem.
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V VRSTA KAMERE | KASETE (VIDEO-MATERIJALA)

Utakmica mora biti snimana sa stabilnog postolja kako bi se postigla stabilnost i kvalitet
snimka utakmice.

Utakmica mora biti snimana sa kvalitetnom digitalnom kamerom koja zadovoljava potrebe
snimanja na udaljenosti dimenzija nogometnog igraliSta i na otvorenom prostoru uz
moguce vremenske nepogode za vrijeme utakmice (kiSa, snijeg, vjetar itd).

Utakmice je potrebno snimati digitalnom tehnikom uz koriStenje digitalnog video diska
(DVD-a).

Snimak utakmice se uruc€uje delegatu na DVD-u.

Za snimanije nije dozvoljena upotreba prethodno koristenih ili neispravnih DVD-ova.

VI UPOZNAVANJE SNIMATELJA O UPUTSTVU

Klub domacin duzan je svakom snimatelju utakmice pravovremeno uruciti ovo uputstvo o
snimanju, a snimatelj se obavezuje na struCnu primjenu uputstva o naCinu snimanja
utakmice.

VIl DOSTAVLJANJE VIDEO MATERIJALA DELEGATU UTAKMICE

Sluzbeni predstavnik kluba domadina obavezan je odmah nakon zavrSetka utakmice,
originalni snimak u zapecacenoj koverti uruciti delegatu utakmice.

Delegat utakmice sluzbenim putem, kasetu u zapecacenoj koverti i ostavljenom roku
dostavlja na adresu Nogometnog saveza ZeniCko-dobojskog kantona Zukic¢i 22. 72000
Zenica.

VIIl PROPUSTI U SNIMANJU | DOSTAVLJANJU VIDEO-MATERIJALA

Klub koji je prema propisima obavezan, a ne snimi utakmicu, ili koji gostujuéem klubu ne
dozvoli snimanje utakmice, klub koji snimi ali u propisanom roku ne dostavi nadleznom
organu saveza ispravan video-materijal sa utakmice ili ga dostavi u neispravnom ili
neupotrebljivom stanju ili na nacCin koji je suprotan ovom uputstvu o snimanju, snosit de
sankcije u skladu sa Disciplinskim pravilnikom i odlukom IzvrSnog odbora Nogometnog
saveza Zenicko-dobojskog kantona.

PREDSJEDNIK SAVEZA
Jabandzié¢ Muris s.r.
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Broj:02-1216-2/23.
Zenica, 02.08.2023. godina

Komisija za takmi¢enje Nogometnog Saveza Zenicko-dobojskog Kantona, na sjednici
odrzanoj 02.08.2023. godine, donosi:

PROPOZICIJE
za takmicenje Kvalitetne lige pionira, predpionira i pjetlica NSZDK
u takmicarskoj 2023/2024. godini

Opste odredbe

Clan 1.
Ovim Propozicijama utvrduje se nacin organizacije i provodenja takmiCenja Kvalitetne lige
pionira predpionira i pjetlica NSZDK u takmic€arskoj 2023/2024. godini, za selekcije pjetlica,
predpionira i pionira.

Clan 2.

Prvenstvo Kvalitetne lige pionira, predpionira i pjetlica Zenicko-dobojskog Kantona, za
takmiCarsku 2023/2024. godinu odvijace se u okviru Kvalitetne lige pionira i predpionira
NSZDK podjeljene u dvije grupe: grupa ,A“ i grupa ,B", po teritorijalnom principu, vodeci
racuna o broju klubova.

Clan 3.
Prvoplasirana i drugoplasorana ekipa u takmicenju po grupama, u€estvuju u zavrsnici

takmiCenja za prvaka selekcije Pionira i Predpionira na nivou Saveza, po kup sistemu.

U polufinalnim utakmicama sastaju se: prvoplasirana ekipa grupe A sa drugoplasiranom
ekipom grupe B; prvoplasirana ekipa grupe B sa drugoplasiranom iz grupe A.

Pobjednicke ekipe igraju dvije finalne utakmice (domadin — gost), u kojem ne vazi pravilo
dati gol u gostima.

Pobjednik selekcije predpionira u€estvuje u zavrsnici prvenstva predpionirskih prvaka
Kantonalnih saveza Federacije BiH.

Rukovodenje takmi¢enjem

Clan 4.
TakmiCenjem rukovodi Komisija za takmicenje NSZDK. Takmicenje u omladinskim ligama
administrativno se vodi kroz COMET informacioni sistem.

Clan 5.
Kotizacija za takmiCenje Kvalitetne lige pionira i predpionira iznosi 400,00 (Cetiristotine)
KM, kojom se finansira rad organa koji u procesu takmi¢enja razmatraju pitanja takmicenja
i donose odluke u vezi sa takmiCenjem, kao i izvrSavanje administrativno-tehnickih
poslova, a koju ¢e klubovi uplacivati Nogometnom savez Zenic¢ko-dobojskog Kantona.
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Uplata kotizacije vr8i se u dva jednaka dijela, na ziro-raun Saveza. Prvi dio u iznosu od
200,00 KM, uplacuje se najkasnije petnaest (15) dana prije poCetka jesenjeg, a drugi dio
najkasnije petnaest (15) dana prije poCetka proljetnog dijela prvenstva.

Klubovi koji u predvidenom roku ne izvrSe uplatu kotizacije ne mogu poceti takmicenje.

Raspored i trajanje utakmica

Clan 6.
Raspored utakmica odreduje se Zrijebom koji se obavlja prije poCetka prvenstva.
Omladinska liga selekcije juniora i kadeta igraju utakmice u istom danu i u istom mjestu.
Kvalitetna liga pionira i predpionira, igraju utakmice u istom danu i u istom mjestu.
Klubovi su obavezni u roku od 15 dana prije prvenstva dostaviti podatke o mjestu
(stadionu) odigravanja utakmica na kojima su domacini.

Promjena termina odigravanja utakmice moze se vrsiti na osnovu podnesenog pismenog
zahtjeva zainteresiranog kluba, koji mora biti podnesen Komisiji za takmiCenje NSZDK,
najkasnije osam (8) dana prije utvrdenog termina odigravanja utakmice.

U sluCaju kada zahtjev za promjenu termina nije podnesen u skladu sa prethodnim
stavom, Komisija za takmi¢enje mozZe promijeniti termin utakmice samo ukoliko je klub koji
trazi promjenu termina dostavio i pismenu saglasnost drugog kluba, sto je moguce
najkasnije 48 sati prije utvrdenog termina utakmice.

Utakmice predpionira igraju se 2x30 minuta a utakmice pionira igraju se 2x35 minuta U
pauzi izmedu dva poluvremena sudac je duzan da igraima obezbjedi odmor najmanje od
10 minuta, a najvise 15 minuta.

Utakmice pjetli¢a igraju se 2x20 minuta (nakon poluvremena pauza je 3 minuta).

Utakmica selekcije pjetlica igra se izmedu utakmica predpionira i pionira.

PRAVILA IGRE ZA SELEKCIJU PJETLICA

- IgraliSte mora imati oblik pravougaonika.

- Veli¢ina igralista je 60 X 40 metara.

- Markacija terena se vrsi sa pljosnatim ¢unjevima

- Broj igra€a u polju je 7 (6 igra¢a + golman)

- Najvedi broj rezervnih igraca je 13 (12 igraCa + golman).

- U zapisnik utakmice svaka ekipa moze maksimalno upisati do 20 igraca.

- Igraju se 2 perioda po 20 minuta (nakon poluvremena pauza je 3 minute).

- Delegat na utakmici kontroliSe izmjene igraCa koej se vrde sa najavom delegatu
(neogranicen broj izmjena ,leteCe izmjene®).

- Aut se izvodi rukom - protivnik kod izvodenja prekida mora biti odmaknut
najmanje 5 METARA.

- Lopta: veli€ina 4.

- Golovi : 5x 2 m;

- Tacka za penal : 9 m od gola;

- Mijenjanje strana je na poluvremenu.

- Nema offside pravila.

- Jedan (1) sudija sudi utakmicu.
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Nakon gol-auta golman loptu u igru ubacuje nogom, pri ¢emu u kazneni prostor smiju uéi
samo golmanovi saigraci, dok protivnicki igra¢i mogu ulaziti u kazneni prostor tek nakon
odigrane lopte. Igrac koji napusta igru Cini to u prostoru za izmjene. Igra¢ koji ulazi u igru
to takoder Cini u prostoru za izmjene, ali tek posto igrac koji izlazi potpuno prede aut liniju.

Sudije i delegati

Clan 7.
Nadlezni organi odreduju sudije i delegate sa liste sudija i delegata Kvalitetne lige pionira,
predpionita i pjetlica i Kantonalne lige i po potrebi Druge lige ,Centar”, vodeéi raCuna o
udaljenosti mjesta odigravanja utakmice i troSkovima sluzbenih lica.
Nakon odredivanja sudija i delegata, nalog za obavljanje sluzbene duznosti dostavlja se

elektronskim putem (e-mailom) i putem COMET sistema, u Cijem sadrzaju se navodi
mjesto, vrijeme i sat odigravanja utakmice.

Delegat utakmice omladinskih liga zapisnik i izvjeStaj sa utakmice dostavlja kroz COMET
sistem. Delegat utakmice je obavezan u roku od 24 sata po odigranoj utakmici ili
najkasnije prvi radni dan do 11:00 sati, u COMET informacionom sistemu zakljuciti
delegatski izvjestaj.

Ocjenjivanje sudija na utakmicama Kvalitetne lige pionira i predpionira se nece vrsiti, ali su
delegati duzni obavezno napisati par re€enica o sudenju u rubrici ,Ponasanje sluzbenih
lica“.

Ukoliko na utakmici dode do incidenta, prekida utakmice i sl. delegat je obvezan u roku 24
sata dostaviti dopunski izvjestaj, a na zahtjev TakmiCarske komisije i u drugim situacijama.
Na poziv Sekretarijata ili TakmiCarske komisije, delegat je duzan izvjestaj ili dopunski
izvjestaj dostaviti i ranije.”

Sudija utakmice je duzan da prije poCetka utakmice pregleda i odluci da li je teren
sposoban za igru ili ne. Ako sudija utvrdi da je teren nesposoban za igru to konstatuje u
zapisniku.

Sudija omladinskih liga izvjestaj piSe u COMET informacionom sistemu,

Po zavrSetku utakmice zapisnik sa utakmice sastavljen putem COMET informacionog
sistema, sravnjavaju delegat i sudac, nakon Cega delegat zakljuCi izvjestaj fair-playa, a
sudac utakmice svojom Sifrom zakljuCuje zapisnik sa utakmice.

Clan 8.
Klub sluzbenim licima ispladuje taksu i putne troSkove utvrdene posebnom odlukom

Izvr§nog odbora NSZDK. Sve isplate vrSe se poslije odigravanja utakmica, najkasnije 24
sata po odigranoj utakmici.

Klub nec¢e moci odigrati narednu utakmicu ukoliko delegatu naredne utakmice ne dokaze
da je finansijska obaveza (taksa i putni troSak) izmirena u cjelosti.

Ukoliko klub ne isplati sluzbena lica ili ih djelomi¢no isplati, nastupa automatska suspenzija
do izmirenja obaveza u cijelosti.
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Igraliste
Clan 9.

Utakmice se igraju na travnatim terenima i terenima sa umjetnom travom, koji u svemu
moraju odgovarati propisima Pravila nogometne igre i Pravilnika o nogometnim
takmi¢enjima NS/FS BiH uz odobrenje nadleznog organa NSZDK. Stadion mora imati
obezbijedene dvije svlacionice (za domacu i gostujucu ekipu), sa posebnom svlacionicom
za sudije, kao i kabinama za rezervne igrace i stru¢na rukovodstva i posebnom kabinom
za delegate.

Na stadionu treba biti posebna prostorija za sastavljanje zapisnika. Na stadionima
klubova, za utakmice omladinskih liga u sluzbenom prostoru za zapisnik, klub domacin
treba da obezbijedi:

- ispravan kompjuter sa Stampacem i ispravnom internet konekcijom za potrebe
COMET informacionog sistema.

- dovoljan broj stolica za organizacioni sastanak.

Neispunjavanje uslova ove tacke sa sobom povlaci disciplinske posljedice.

Organizacija utakmica

Clan 10.
Mjere obezbjedenja
Organizaciju utakmica vrSe klubovi domacini, koji su obavezni obezbijediti sve uslove u
skladu sa vazec¢im propisima. Klub domacin je obavezan poduzeti sve potrebne mjere za
sigurnost sudaca, delegata i gostujuceg tima, za vrijeme odigravanja utakmice i sve do
napustanja igraliSta-stadiona odgovaraju¢im prevoznim sredstvom.

Zastave

Klub domacin obavezan je na jarbole postaviti Drzavnu zastavu BiH. Na jarbolima moze
biti i zastava NS/FS BiH, entitetske zastave, zastave kantona/Zupanija, klupske zastave i
zastave fair-playa. Postavljanje drugih zastava nije dozvoljeno.

Medicinska sluzba

Klub domacin obavezan je na svim utakmicama osigurati licenciranog fizioterapeuta i
dezurno vozilo prijavlieno za medicinsku pomo¢, koje mora biti uz igraliste i u slu€aju
potrebe obaviti prijevoz do zdravstvene ustanove.

Ukoliko dezurno vozilo prijavljeno za medicinsku pomo¢ ne dode na igraliSte do pocetka
utakmice, ista nece zapoceti sve dok klub ne osigura prikladno i obiljeZzeno osobno vozilo
kojim ¢e se, u slu€aju potrebe, ozlijedeni prevesti do najblize zdravstvene ustanove.

Klub domadéin duzan je da osigura za cijelo vrijeme trajanja utakmica, prisustvo dezurnog
licenciranog fizioterapeuta sa odgovaraju¢om medicinskom opremom i 2-4 lica sa
nosilima.

Osiguranje utakmice

Klub domacin obavezan je izvrSiti najavu utakmice kod nadlezne policijske uprave i
zatraziti policijsko obezbjedenje te se blagovremeno pobrinuti da na utakmicama budu
prisutni pripadnici policije.

Klub domadin obavezan je osigurati redarsku sluzbu sa akreditovanim komesarom za
bezbjednost.

Klub domacin obavezan je osigurati dovoljan broj skupljaa lopti propisno odjevenih, a
uslucaju da na igralistu nema skupljaca lopti, domacin je obavezan obezbijediti Sest lopti.
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Utakmica se nece igrati bez pismenog odobrenja nadlezne policijske stanice i prisustva
pripadnika policije, dezurnog vozila prijavlienog za medicinsku pomo¢, akreditovanog
fizioterapeuta, te organizovane redarske sluzbe. U slu€aju neispunjavanja prethodno
navedenih uslova iz takmicenja, sve posljedice snosi klub domadin.

Lopte za igru

Za odigravanje prvenstvenih utakmica domacin je duzan osigurati najmanje tri lopte za
svaku od utakmica.

Na utakmicama selekcije predpionira, koristi se lopta broj 4.

Na utakmicama selekcije predpionira, udarac iz ugla izvodi se sa udaljenosti 9,15 metara
od korner prostora.

Na utakmicama selekcije predpionira, udarac sa vrata izvodi se sa linije kaznenog prostora
paralelne poprecne linije (16,5 metara).

Odgovornost kluba domacdina

Klubovi su odgovorni za ponaSanje svojih igra¢a, sluzbenih osoba, ¢lanova, navijaca i
svake druge osobe koja obavlja duznost na utakmici u ime kluba.

Za propuste u organizaciji utakmice klubovi ¢e snositi takmiarske i disciplinske posljedice
prema vazecim propisima NSZDK, NS FBiH i NS/FS BiH.

Priprema terena, prostorija i podobnost

a. Klub domacdin utakmice je obavezan pripremiti teren za igru, kao i sve ostale
prostorije (svlaCionice, kancelarije i sl.), da su Ciste, zagrijane, sa toplom vodom,
opremljene sa svim tehnickim pomagalima najkasnije 60 (Sezdeset) minuta prije
odredenog termina za pocetak utakmice.

b. Utvrdivanje podobnosti terena za igru vrsi sudija utakmice u prisustvu oba kapitena
ekipa koje nastupaju na utakmici.

c. Odluku o podobnosti terena za odigravanje utakmice donosi isklju€ivo sudija
utakmice u skladu sa Pravilima nogometne igre.

Dolazak klubova na utakmicu

Klubovi su obavezni do¢i na stadion na kome ¢e se odigrati utakmica najkasnije 60
(Sezdeset) minuta prije utvrdenog vremena za pocCetak utakmice i nastupiti sa najboljim
sastavom ekipa, te prisustvovati radnom sastanku (brifingu) kojim predsjedava delegat
utakmice.

Spiskovi igraa

TakmiCenje se administrativno vodi kroz COMET informacioni sistem. Klub domacin
obavezan je da delegatu utakmice stavi na raspolaganje ispravan racunar sa priklju¢kom
na internet i printer. Klubovi su duzni da najkasnije 60 (Sezdeset) minuta prije poCetka
utakmice, dostave delegatu na propisanom obrascu, spisak igraca i sluzbenih lica koja ¢e
nastupati na utakmici, kao i odgovarajuce akreditacije za iste.

Spisak mora biti ovjeren i potpisan od zvani¢nog predstavnika kluba. Spisak prijavljenih
igraCa mora sadrzavati podatke igraca prijavljenih u Comet sistem. U slu€aju da sistem
COMET nije u funkciji vodenje zapisnika sa utakmice se radi ru¢no, a naknadno cCe
delegat u sistemu Comet napraviti zapisnik.
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Promjena termina utakmica

Clan 11.

Promjena termina odigravanja utakmice moze se vrsiti na osnovu podnesenog pismenog
zahtjeva zainteresiranog kluba, koji mora biti podnesen Komisiji za takmiCenje NSZDK,
najkasnije osam (8) dana prije utvrdenog termina odigravanja utakmice.

U slu€aju kada zahtjev za promjenu termina nije podnesen u skladu sa prethodnim
stavom, Komisija za takmiCenje moze promijeniti termin utakmice samo ukoliko je klub koji
trazi promjenu termina dostavio i pismenu saglasnost drugog kluba, $to je moguce
najkasnije 48 sati prije utvrdenog termina utakmice. Kada se utakmica odlaze zbog bolesti
igraca (trovanja i slicno) to se moze uciniti ukoliko je bolesno najmanje 7 (sedam)
standardnih igraca (igraca koji su odigrali najmanje 70% utakmica) u toku jesenjeg ili
proljetnog dijela prvenstva i sa nalazom ljekara.

U sluCaju kada zahtjev za promjenu termina (iz razloga viSe sile) nije podnesen shodno
stavu 1. ovog Clana, odnosno najmanje na 3 (tri) dana prije utvrdenog termina za
odigravanje utakmice, podnosilac zahtjeva obavezan je dostaviti uz obrazlozenje i
pismenu saglasnost drugog kluba (protivnika) utakmice, za koju se trazi promjena termina.

Odluku o zahtjevu kluba za promjenu termina utakmice iz stava 1. i 2. ovog ¢lana donosi
Komisije za takmiCenje NSZDK, s tim da se kod donoSenja odluke moraju imati u vidu
odredbe ¢lana 16. i 17. Pravilnika 0 nogometnim takmicenjima NS/FS BiH.

Odluka Komisije za takmiCenje o podnesenom pismenom zahtjevu za promjene termina
odigravanja utakmice je konacna i ona se dostavlja zainteresiranim klubovima i ostalim
ucesnicima takmicenja.

lzuzetno, Komisija za takmiCenje NSZDK, u slu€aju ukazane potrebe ili viSe sile, a u cilju
regularnosti takmienja i zastite nogometasa, moze i u roku kracem od tri dana donijeti
odluku o promjeni termina utakmica.

Igraci i timovi

Clan 12.
Klub Omladinske lige obavezan je na svakoj utakmici nastupiti sa dva tima: kadetima i
juniorima.
Klub Kvalitetne lige pionira i predpionira obavezan je na svakoj utakmici nastupiti sa dva
tima: pionirima i predpionirima.
Svi klubovi prije potvrde u€eSc¢a u takmiCenju omladinskih liga Nogometnog saveza ZDK
moraju dostaviti dokaz da imaju najmanje po 18 registrovanih igraa za kadetsku,
juniorsku, pionirsku i predpionirsku ekipu.
U slu€aju neopravdanog nenastupanja na utakmici klub ¢e snositi takmiCarske i
disciplinske posljedice u skladu sa odredbama Pravilnika o nogomentim takmicenjima i
Disciplinskog pravilnika.
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Pravo nastupa i zamjene igraca

Clan 13.
Pravo nastupa na utakmicama pionira u takmicarskoj 2023/2024. godini imaju igraci rodeni
01.01.2009. godine i mladi, ali ne mladi od 12 godina.
Pravo nastupa na utakmicama predpionira u takmiCarskoj 2023/2024. godini imaju igraci
rodeni 01.01.2011. godine i mladi, ali ne mladi od 10 godina.
Pravo nastupa na utakmicama pjetlica u takmicarskoj 2023/2024. godini imaju igraci
rodeni 01.01.2013. godine i mladi, ali ne mladi od 8 godina.
lzuzetno mogu nastupiti i igraci koji su godinu dana mladi od naznacenih godina, ukoliko
su na osnovu specijalnog ljekarskog pregleda proglaseni sposobnim za nastupe na tim
utakmicama, pod uslovom da je to specijalno ljekarsko uvjerenje uneseno u COMET
informacioni sistem.

Svaki klub Kvalitetne lige pionira i predpionira prijavljuje u zapisnik 20 (dvadeset) igra¢a. U
igri uCestvuje 11 (jedanaest) prijavljenih igraca, a tokom utakmice mogu se izvrSiti 9
(devet) zamjena.

Ljekarski pregled

Clan 14.
Svaki igra€ koji nastupa u takmi¢enju mora u COMET informacioni sistem imati unesen
period vazZenja ljekarskog pregleda i period za koji je uplacena Clanarina. Obavljeni
liekarski pregled mora sadrzavati ocjenu o zdravstvenoj sposobnosti, Citak datum izvrSenja
pregleda, potpis i faksimil ljekara i peCat ustanove koja je izvrSila pregled ili u izuzetnim
slu€ajevima potvrdu o izvrSenom ljekarskom pregledu.
Vaznost potvrde iz prethodnog stava traje samo za jednu utakmicu. Rok valjanosti
liekarskog pregleda za igraCe koji na dan izvrSenog pregleda ima najmanje 17
(sedamnaest) i viSe godina Zivota traje 6 (Sest) mjeseci, a za mlade igrate 4 (Cetiri)
mjeseca. IgraCu koji nema unesen vazeci ljekarski pregled u Comet sistemu, delegat
utakmice nece dozvoliti nastup na utakmici.
Za sva ostala pitanja u vezi sa ljekarskim pregledom igraa primjenjivat ¢e se odredbe
Clana 56. Pravilnika o nogometnim/fudbalskim takmiCenjima NS/FS BiH.

Identitet igraca

Clan 15.
Na prvenstvenim utakmicama mogu nastupiti samo igraci Ciji je identitet utvrden putem
fotografije iz Comet sistema, a u slu¢aju da Comet nije u funkciji, identitet ¢e se utvrditi na
osnovu javne isprave: licne karte ili pasoSa, odnosno Stampane ID Comet kartice.
IgraCu sa neadekvatnom pohranjenom fotografijom u Cometu (kada je nemoguce utvrditi
identitet), delegat utakmice nece dozvoliti nastup na utakmici.
Identitet se u pravilu utvrduje prije poCetka utakmice.
Za igraCe koji su zakasnili na pocCetak utakmice, odnosno na pocetak drugog dijela, a
upisani su u zapisnik sa utakmice, identitet se utvrduje za vrijeme odmora izmedu dva
dijela igre i neposredno po zavrSetku utakmice.

Clan 16.

Klubovi su obavezni voditi evidenciju opomenutih igraca, te evidenciju iskljuenih igraca te
po potrebi tacnost evidencije provjeriti u Sekretarijatu za takmicenje.
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U slu€aju nastupa igra¢a pod suspenzijom, takmiCarske posljedice ¢e snositi klub, a prema
odredbama DP NS/FS BiH, posljedice ¢e snositi klub, igrac i sluzbena osoba kluba koja je
suspendovanog igraca stavila u tim.

Sluzbene osobe kluba (treneri i dr.)

Clan 17.
Svaki klub na utakmicama mora obavezno imati akreditiranog sluzbenog predstavnika.
Klub je obavezan da u skladu sa normativima vaspitno-pedagoskog rada i obavezama iz
takmiCenja, na svakoj utakmici ima po jednog trenera za svaku selekciju.
Treneri su obavezni da posjeduju Trenersku takmicarsku akreditaciju Centra za edukaciju
kadrova NS/FS BiH, sa odgovaraju¢im datumom validnosti.
Klub domacin mora imati akreditiranog fizioterapeuta.
Klub domacin mora imati akreditiranog komesara za bjezbednost.
Delegat je obavezan prije pocCetka svake utakmice izvrsiti identifikaciju u zapisnik
prijavijenih sluzbenih osoba kluba (predstavnik kluba, trener, fizioterapeut i komesar za
bezbjednost) na nacin sto ¢e izvrsiti uporedivanje fotografije na licenci/akreditaciji, sa likom
osobe.
Delegat neée dozvoliti obavljanje duznosti sluzbenoj osobi (predstavnik kluba, trener,
fizioterapeut i komesar za bezbjednost) koja nema validnu akreditaciju.
Predstavnik kluba, glavni trener ili pomoéni trener ne mogu biti ista osoba.

Dresovi

Clan 18.
Gostujuci klub mora postivati boju sportske opreme kluba domacina, koja je prijavljena u
NSZDK prije poCetka prvenstva, te se pravovremeno kod kluba domacdina informisati o boji
dresova.
Klub domadin nastupa u prijavljenoj boji sportske opreme na utakmici. Ukoliko su na
utakmici dresovi iste ili slicne boje, o ¢emu odlu€uje sudija, dresove ¢e prema Pravilniku o
nogometnim takmicenjima promijeniti domaca ekipa. U tom sluc€aju, protiv kluba pokrenut
Ce se disciplinski postupak zbog zanemarivanja obaveza.
Dresovi jedne momc&adi moraju biti istih boja i na poledini oznaceni jasno Citljivim
brojevima od 1-99 smjeStenim u sredini, visine izmedu 25 centimetara i 35 centimetara.
Golman mora nositi dres koji se vidno bojom razlikuje od dresova njegovih suigraca,
igraca protivnic¢kom tima i sudija.
Brojevi na dresovima moraju odgovarati onima na popisu igraca u zapisniku utakmice

Neodigravanje, prekid utakmice i nenastupanje radi suspenzije

Clan 19.

Ako u roku od 15 minuta od odredenog vremena za poc€etak utakmice stalnog natjecanja
jedan tim ne nastupi sa potrebnim brojem igraCa, sudac ¢e saopstiti kapitenu tima koji je
nastupio da se utakmica nece odigrati i to ¢e upisati u zapisnik.

lzuzetno, u slu€ajevima da klub nije mogao da nastupi uslijed viSe sile, sudac ¢e sacCekati i
nesto duze, ali ¢e voditi raCuna o tome da utakmica moze da se zavrSi na vrijeme.

Ukoliko je utakmica prekinuta iz razloga viSe sile, a prije isteka 80 % regularnog vremena,
ili nije odigrana, takmicarski organ ¢e utvrditi novi termin za odigravanje utakmice.
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Klub koji ne uplati prvu ratu kotizacije za troSkove takmicenja, najkasnije sedam (7) dana
pred pocetak jesenjeg takmiCenja, automatski je suspendovan, utakmica ovog kluba nece
se igrati, a nakon dvije neodigrane utakmice smatrat ¢e se da je klub istupio iz takmicenja.
Druga rata kotizacije plata se najkasnije sedam (7) dana prije pocCetka proljetne
polusezone. U suprotnom, nastupa sankcija kao iz prethodnog stava ovog ¢lana.

Delegat je obavezan na brifingu prije prve utakmice prvog dijela prvenstva, a isto tako i
prije prve utakmice drugog dijela prvenstva izvrSiti provjeru uplate kotizacije.

Ukoliko klubovi ne priloZze dokaz o uplati kotizacije, delegat neé¢e dozvoliti da se utakmica
odigra o Cemu ¢e odmah obavijestiti predsjednika Komisije za takmicenje NSZDK.

Utvrdivanje plasmana

Clan 20.
Plasman klubova utvrduje se prema odredbama Pravilnika 0 nogometnim takmicenjima
Nogometnog/fudbalskog saveza BiH.
Tabela sa zbirom osvojenih bodova i plasmanom selekcije pjetlica necCe se javno
objavljivati.

Zalbe

Clan 21.
Zalbe po svim osnovama moraju se najaviti elektronskim putem, telegramski, e-mailom ili
faksom, u roku od 24 sata po odigranoj utakmici, a pismeno obrazloZenje sa dokazom o
uplacenoj taksi utvrdenoj odlukom i ovim propozicijama, ima se dostaviti u roku od 48 sati
po odigranoj utakmici putem poste.
Ukoliko rok za zalbu istiCe u nedjelju ili na drzavni praznik, rok se produzava za naredna
24 sata.
Zalba se podnosi organu koji rukovodi takmi&enjem.
Zalba na prvostepene odluke podnosi se u roku od osam dana od dana prijema odluke.
Ne blagovremeno najavljene, ne obrazlozene, ne taksirane ili ne dovoljno taksirane zalbe
nece se uzimati u postupak. Odluke o uloZzenim Zalbama bit ¢e donijete u roku od sedam
dana od dana prijema Zalbe.

Uz Zalbe koje rjeSavaju organi Nogometnog saveza Zenic¢ko dobojskog Kantona uplaéuju
se sljedece takse:

Taksa u prvom stepenu za klub 250,00 KM
Taksa u drugom stepenu za klub 500,00 KM
Taksa za pojedinca u prvom stepenu 150,00 KM
Taksa za pojedinca u drugom stepenu 300,00 KM

Registracija utakmica
Clan 22.

Ako na utakmicu nije ulozena Zalba, a ne postoje uslovi za registraciju po sluzbenoj
duznosti sa 3:0 (par-forfe), utakmica se registruje postignutim rezultatom.
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Ako je prvostepena odluka pravosnazna, ili je donesena drugostepena odluka koja je
konacna, jednom registrovana utakmica ne moze biti poniStena, izuzev u postupku pred
|zvrSnim odborom NSZDK.

Komisija za takmicenje u omladinskim ligama ZDK vrSi analizu i registraciju odigranih
utakmica na prvom narednom sastanku, a termin odrzavanja istog utvrduje Komisija za
takmicenje u dogovoru sa Generalnim sekretarom.

Ako je uloZena Zalba, rok za registraciju utakmice produzava se do konacne odluke

Clan 23.
Taksa za zalbe po bilo kojem osnovu iz Propozicija za klubove omladinskih liga NSZDK
uplaéuje se na Ziro-raun Nogometnog saveza Zeni¢ko-dobojskog Kantona broj:
1610000000010293 Raiffeisen Bank filijala Zenica.

Disciplinske odluke

Clan 24.
O disciplinskim prekrsajima klubova, igraca, Clanova stru¢nog i tehnickog rukovodstva i
funkcionera klubova koji u€estvuju u takmicenju, odluCuje se na osnovu Disciplinskog
pravilnika N/F S BiH.
U prvom stepenu odluke donosi Disciplinski sudija NSZDK, u roku od 8 (osam) dana po
odigranoj utakmici, odnosno podnesSenoj prijavi.
Zalba na odluku prvostepenog organa podnosi se Apelacionoj komisiji u roku od 8 (osam)
dana od prijema odluke, uz dokaz o uplacenoj taksi.
Drugostepeni organ ¢e odluku donijeti u roku od 15 (petnaest) dana od dana prijema
Zalbe.
Drugostepene odluke po disciplinskim prekrdajima su konacne.
Visina novCanih kazni koje izriCe Disiciplinski sudija Nogometnog Saveza Zenicko-
dobojskog Kantona, odredena je odlukom lzvrSnog odbora Nogometnog saveza ZDK.

Prelazne i zavrsne odredbe

Clan 25.
Za sve $to nije predvideno ovim Propozicijama, primjenjivat ¢e se Pravilnik o
nogometnim/fudbalskim takmiCenjima NS/FS BiH, ostali propisi NS/FS BiH i Pravila
nogometne/fudbalske igre.

Clan 26.
Propozicije stupaju na snagu danom donos$enja, a primjenjuju se od takmicarske

2023/2024. godine.

PREDSJEDNIK SAVEZA
Jabandzié¢ Muris s.r.
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